
  . Mad Game �לניהול משחק רשת ב" תרשי� זרימה"
  .מזומ� יתקבלו בשמחה/מענות/טענות/הערות

  
  !! תהנו
  .ליר�

  
  "מרובה משתתפי�"נוהל התחברות למשחק 

  
  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  
  
  
  

 לבצע א� והמשתמש אינו יכול Server � ממתי� להוראה מה Client –מצב בו ה  הינו – המתנהמצב *
  .פעולה במשחק

Server :מ" בקשות התחברות"האזנה ל  - .Clients 

Client:   משחק רשת חדש "אופצייתבחירה של."  
    

Client : נשלחת בקשת התחברות ל– server.  
Server: 1 (ביצוע התחברות לClient.  

  .האזנה לבקשות התחברות נוספות) 2     

שחקן "להלן (שחקן ראשון 
 ")יוזם

Server :  שליחה של בקשה לClient 
לקביעת סכום ההתחלתי במשחק 

  .משתתפיםל
Client :1 ( בקשה מהמשתמש לקבוע את

  .הסכום הראשוני
 את  Serverשליחה ל ) 2
  ".ההחלטה"

 "שחקן יוזם"לא 

Server : בהתחברות שחקן חדש:  
 המחוברים את רשימת לכל המשתתפיםשליחה  )1

  . המשתתפים המחוברים כעת
 .מצב המתנה* )2

Client :1 (ם פתיחה של חלון חדש המכיל את רשימת השחקני
  .המחוברים לרשת כעת

  ".התחל משחק" למשתמש לבחירה של אופציה) 2
  

אחד המשתמשים לחץ 
 !"התחל משחק"

Server :1 (התחל משחק: "קבלה של הודעה מאחד המשתתפים!"  
משתתפים , הוראות לצורתו של הלוח!" + לטעון לוח: "שליחה של פקודה לכל המשתתפים) 2  

  .במשחק וסדר השתתפותם בתור
  .מכל המשתתפים קבלה וביצוע מתנה לאישורה)3  

  
Client :1 ( קבלה של פקודה מהServer" : טען לוח."!  

  .Server –טעינת הלוח לפי ההוראות שהתקבלו מ ) 2  
  ".מוכן להתחיל, לוח טעון: "Server –שליחה הודעה ל ) 3  
  .מצב המתנה*) 4  

כל המשתתפים אישרו 
 ".מוכנים"

  .משחק ראשי להתחיל בServer -ה



  ":דרושי החלטה"הערות ונושאי� 
  
  . כרגע התאי� על הלוח מוגרלי� בזמ� טעינת המשחק. בעיה מהותית היא אופ� בניית הלוח)1

כעת יש לוחות על מספר מחשבי� שוני� . ( ל כמוב� בעייתי מאוד כעת מסיבות ברורות"הדבר הנ
  ).תאי�סדר וסוג ההכלומר אחידי� מבחינת , שחייבי� להיות מתואמי� ביניה�

  
  :ל"יש מספר פתרונות אפשריי� לבעיה הנ

  .ול שיטת ההגרלה לאלתר והחלטה על פורמט אחיד של לוח ביט�"  קל"הפיתרו� ה •

" מתיישרי�" השחק� הראשו� מגריל את הלוח וכל השחקני� האחרי� –" קשה"הפיתרו� ה •
 ! בעייתי מאוד מבחינת סנכרו� ולכ� לא מומל'–מולו 

בעצ� יוצר מער) של אינדקסי� שכל ( מגריל את מבנה הלוח  Server ה –פיתרו� בייניי�  •

 !".טע� לוח"ל נשלח לכל המשתמשי� ע� הפקודה "והמער) הנ, )cell ID הוא אינדקס
) כדי שתהיה תאימות ג� בזה(משחק של השחקני� ההשתתפות בבאותו אופ� נקבע ג� סדר 

  . לכל המשתמשי� בזמ� טעינת הלוח זאתונשלח
  
  .שהוספנו לפני שבוע למשחקשל השחקני� " סכו� ההתחלתי"יש את בעיית ה, כמו כ�) 2

  .חקני� צריכי� להיות בעלי אותו סכו� ולכ� נשאלת השאלה אי) הוא נקבעברור שכל הש
 לכל שאר  מוגמרת כעובדהשיהיהל "יקבע את הסכו� והנ" שחק� היוז�"הרעיו� שאני מציע הוא שה

  .אבל כמוב� שהעניי� פתוח להצעות נוספות, השחקני�
  

  ".רחוקי�" כלומר הא� ה� שחקני� ,השחקני� במשחק" אופי" יהיה מודע ל Clientחשוב של ) 3
  .שיגדיר שחקני� רחוקי�" שחק�"לצור) כ) נוסי� עוד מאפיי� לטיפוס 

  

צרי) לבדוק אי) אפשר לחסו) בכתיבה של . Server � עוברי� ל Manager �חלק מהתפקידי� של ה) 4

  .Server �קוד חדש או שכפולו בזמ� כתיבת ה
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  



 ניהול המשחקפרוטוקול 
כמו , בי� פונקציות של המשחק שלא דורשות אטרקציה ע� המשתמשי� האחרי�נפריד תחילה 

  .)כרגע רק הפוקר(, טרקציה כזופונקציות הדורשות אלבי� , שאלות טריוויה וכדומה
  

  :אופ� ניהול המשחק
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

Server  :1 (תורשחק: "שולח הוראה לשחקן הבא בתור "!  
  .Client - המ, תוצאת התור להלן – "עדכוןדוח "מחכה לקבל את ) 2  
    

Client:  1 (מקבל הוראה מה- Server : "שחק"!  
  .  משחק את התור של השחקן)2  
כמויות , תא עליו דרך השחקן משמע – את תוצאת התור Server - שולח ל)  א3  

 . לאחר התורכל השחקניםשל הכסף 

  "יאללה פוקר בסבבה: "Serverשולח הודעה ל, Pokerאם הופעל )  ב3 
 .מצב המתנה) 4  

  
אחד השחקנים 
 סיים את תורו

Server :1(מקבל מה - Client עדכוןדוח " את."  
 עם ההוראה שולח אותו לכל המשתתפים) 2  
על מנת , ששיחקשחקן מלבד ל, "!עדכן לוח"

  .שהלוח יעודכן אצל כל המשתתפים
מחכה לקבלת הודעות אישור מכל המשתתפים ) 3  

  .שהלוח עודכן והם מוכנים להמשך
  

Client:  1 (קבלה של הוראה מה-Server לעדכן את הלוח 
  .עם דוח התקדמות

כמות , השחקנים מיקום – עדכון של הלוח )2  
הכסף של השחקנים לאחר התור האחרון ודוח 

  .מצב על מה שקרה בתור שיוצג למשתמש
משתמש ושליחת אישור על  קבלת אישור מה)3  

  .Server -סיום עדכון ל
  . חזרה למצב המתנה)4  

תור , משך משחקה
 המשתתף הבא

השחקנים אחד 
  Pokerהפעיל 

Server: 1(מקבל הודעה על הפעלת פוקר .  
מגריל את מבנה הלוח של הפוקר ) 2  
  ).הקלפים שמקבל כל שחקן, כלומר(
עזבו : "שולח לכל המשתתפים הודעה ) 3  

הקלפים של מבנה *+  !"פוקר עכשיו, הכל
  .כל שחקן
     

Client :1 ( מבנה  + !"פוקר עכשיו: "קבלת הודעה
  .הקלפים של כל שחקן

  .טעינת הלוח למסך) 2  
קלפים אותם רוצה השחקן  קבלת ה)3  

  .Server –חתם ל יללהחליף וש
  . מצב המתנה)4  

  

 חקן ניצחש

Server :1 (לכל המשתתפים שהמשחק עמודי 
  .נגמר

  .ממתין לאישור שכולם קיבלו) 2  
היה לו , מנתק את כולם והולך לישון) 3  

  ...יום קשה

Server:  1(בקשות  כל ממתין לקבלה של 
 אותה רוצה ,להחלפת הקלפיםהמשתמשים 
  .כל משתמש

,  את הנתונים ומחליט מי ניצח"מנתח" )2  
  .מפסיד כל משתתף/כולל הכסף שמקבל

 לכל המשתתפים עם "דוח עדכון"שולח ) 3  
  ."עדכן לוח"ההוראה 

 כל המשתתפים שהלוח מחכה לאישור) 4
  .שלהם עודכן ומוכנים להמשך

  
Client :1( דוח "+ קבלה של תוצאת המשחק

  ."עדכון
עדכון הלוח + סגירת חלון הפוקר  )2

  .בהתאם לתוצאת המשחק
הלוח " – Server שליחת אישור ל)3  

  ."עודכן
  .מצב המתנה)4  

 חקן ניצחש

 שחקן פרש

 שחקן פרש

תור , משך משחקה
 המשתתף הבא



  דג
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  והסברי�הערות 
  
  
 ג� הקלפי� שמחולקי� ,מ� הסת�, שבדומה למבנה הלוח מכוו� – "מבנה הקלפי�"לגבי  הסבר*

 "משה" �כלומר לשחק( . ברשתצריכי� להיות זהי� אצל כל המשתמשי�למשתתפי� במשחק הפוקר 

 Server � ריכי� להיות מוגרלי� אצל הולכ� ה� צ, )B וג� במחשב Aג� במחשב יש קלפי� זהי� 
   .� אות� קלפי�לח לכל המשתמשי� שיטענו את הלוח עשיולה

  
או , אנו ממשכי� במשחק הפוקר בעקרו� בו כל הקלפי� גלויי� לכול� הא� – "דרוש החלטה"

  ... מוסתרי� מהמשתמשי� האחרי� בו ה�לחילופי� במשחק רשת הקלפי�
  
  
  
   

Server: ברגע שה- Server אם כתוצאה מאיבוד ,  מבין ששחקן פרשConnection צריך להחליט ( או שליחת הודעה
  : )על זה

על מנת שכל המשתמשים יעדכנו את , "ברח"שחקן ש הבא "דוח העדכון"הודעה לכל המשתמשים ב )1
  .בהקדםהלוח 

 .בדומה לנוהל של עדכון לוח, ישורהמתנה לא )2

 

Client :1(קבלת הודעה בה - Serverדוח עדכון" ב."  
  .הודעה למשתמש + מחיקה של השחקן הפורש) 2  
  .על עדכון הלוחServer  - שליחת אישור ל )3  
  . מצב המתנה)4  

  
 המתבצע "עדכון הלוח"ב אותו כאמור בשלב ואפשר לשל, ל אינו מצריך מנגנון קוד מיוחד שיטפל בו" הנוהל הנ:הערה
  . פעם בגמר תור של שחקן במשחקבכל

  

 שחקן פרש


